Календарно - тематическое планирование по курсу информатики в 6 классе на 2012- 2013 учебный год
Цели  и  задачи  курса: 
· знакомство учащихся  с  общими  приемами  работы  в  ОС  WINDOWS  и в ее  приложениях;

· формирование  представлений о возможностях компьютера;
·  побуждение интереса к использованию компьютера в повседневной жизни;

· обучение свободному владению компьютером как инструментом;
· Формирование и развитие алгоритмического мышления.
	Тема раздела
	№ урока, кол-во часов
	Дата
урока


	Тема
	Основное содержание материала.
	Уч-ся должны знать
	Уч-ся должны уметь
	ПО
	Промеж. контроль
	Д/з, примечание

	Повторение
	1

1ч
	
	Т.Б. и правила поведения в кабинете ВТ.

Повторение 5 класса Информация, устройство ПК, граф.редактор.
	Т.Б. и правила поведения в кабинете ВТ. Аптечка. Оказание первой помощи при поражении электрическим током. Повторение материала за 5 класс.
	- правила поведения в кабинете ВТ

-приемы оказания первой помощи

-виды упражнений для глаз
	оказать первую помощь пострадавшему
	
	зачет
	Выполнение упражнений по снятию напряжения с глаз

	
	2

1ч
	
	Урок-игра.  «Турнир юных информатиков»
	Информация. Устройство компьютера. Графический редактор Paint.
	основные понятия
	Отвечать на вопросы
	
	
	Повторить материал по текстовому редактору

	Текстовый редактор Word.
	3
1ч
	
	Текстовый процессор Word. Основные понятия.
	Основные понятия, назначение, запуск, режимы. Правила набора текста. Создание, сохранение и открытие документов.
	-назначение, меню, режимы работы редактора


	-запускать редактор

-создавать текстовый документ.
	Word
	
	Основные понятия


	
	4

1ч
	
	Основные правила по набору текста.
	Основные этапы по  созданию текстового документа и набору текста.
	назначение, меню, режимы работы редактора
	создавать текстовый документ.
	
	Сам раб
	Основные понятия, этапы


	
	5

1ч
	
	Редактирование текста.
	Редактирование текста.
	Приемы редактирования
	Редактировать текст документ
	
	
	Основные понятия
Приготовить текст для набора.

	
	6

1ч
	
	Форматирование и редактирование текста
	Форматирование текста, используя меню формат (шрифт, абзац, список, границы и заливка).
	Приемы форматирования
	- форматировать и редактировать  текстовый документ

	
	Сам раб
	Правила  и приёмы работы

	
	7

1ч
	
	Форматирование текста.
	Форматирование текста, используя меню формат (шрифт, абзац, список, границы и заливка).
	Приемы форматирования
	- редактировать и форматировать текстовый файл


	
	
	Правила  и приёмы работы 

	
	8

1ч
	
	Вставка таблиц.
	Вставка таблиц в текст. Форматирование таблиц.
	Технологию добавления таблиц
	Вставлять таблицы в текст
	Word
	
	Правила  и приёмы работы 

	
	9
1ч
	
	Форматирование таблиц
	Вставка таблиц в текст.  Форматирование таблиц.
	Технологию добавления таблиц. Форматирование таблиц.
	Вставлять таблицы в текст
	
	Сам раб
	Правила  и приёмы работы 

	
	10
1ч
	Контрольная работа №1: «Текстовый редактор»
	
	
	Правила  и приёмы работы

	Графический редактор


	11
1ч
	
	Графическое представление информации
	Растровое, векторное, фрактальное представление информации.
	-виды графики

-типы графических файлов
	-определять формат графического изображения
	
	
	Основные понятия


	
	12
1ч
	
	Графический редактор CorelDraw. Способы создания графического изображения в графическом редакторе 
	Основные понятия. Назначение. Запуск. Рабочее окно. Структура окна. Панель инструментов. Графические примитивы.
	Графические примитивы.
-назначение, меню, панель редактора

-назначение инструментов
	-пользоваться основными  инструментами
	
	Сам раб
	Основные способы создания графического изображения



	
	13
1ч

	
	Навыки работы с контурами.

Управление масштабом просмотра объектов.
	Работа с объектами. Изменение формы объекта. Выбор объекта, трансформация объекта, применение эффектов к объекту.
	-комбинации клавиш

-этапы выполнения данных комбинаций
	-изменять масштаб
	
	
	Основные правила работы


	
	14
1ч
	
	Способы окрашивания объектов.

	Задание цветовой схемы, тени, объема, положения.
	-назначение инструментов
	-задавать цвет, объем, тень

-менять положение
	
	Сам раб
	Нарисовать рисунок.

	
	15
1ч
	
	Группировка, разделение, удаление объектов.

	Группировка объектов. Разделение объектов с помощью инструмента-ножа. 
	-команды работы с объектом

-назначение инструментов
	-группировать, разделять, удалять объекты

	Графический редактор  Corel Draw
	
	

	
	16
1ч
	
	Работа с текстом
	Работа с текстом. Текстовые элементы. Способы задания атрибутов. Редактирование.
	-назначение инструментов
-виды текстовых объектов, атрибуты, эффекты
	-создавать текстовые элементы

-копировать

преобразовывать, редактировать
	
	Сам раб
	Основные приёмы работы

	
	17

1ч
	
	Дополнительные возможности
	Дополнительные возможности
	Дополнительные возможности
	-задавать цвет, объем, тень

-менять положение группировать, разделять, удалять объекты
	
	
	Основные приёмы работы.

Подготовка к контр.раб.

	
	18
1ч
	Контрольная работа №2 « Графический редактор CorelDraw»
	
	
	

	Основы алгоритмизации
	19
1ч

	
	Понятие алгоритма и исполнителя.
	Понятие алгоритма и исполнителя. Свойства алгоритма.
	- понятие алгоритма, свойства алгоритма
	-определять возможность использования исполнителя
	
	
	Основные понятия 

	
	20
1ч
	
	Способы представления алгоритмов. Блок-схема. Типы алгоритмов.                          
	Представление в виде блок-схем, на алгоритмическом языке, на языке программирования, на естественном языке.
	-способы представления алгоритмов.
	-формулировать алгоритмы в виде последовательности команд
	
	Сам раб
	

	
	21
1ч
	
	Способы представления алгоритмов. Блок-схема. Типы алгоритмов.                          
	Основные структуры алгоритмов: следования (линейный), ветвления, выбор. Циклы. Вспомогательный алгоритм.
	-правила записи алгоритма сложной структуры

-правила записи алгоритма сложной формы.
	-записывать алгоритм линейной, разветвляющейся и циклической структуры
	
	Сам раб
	Основные понятия.



	
	22

1ч

	
	Линейные алгоритмы.

Построение блок-схем.
	Представление алгоритмов  на алгоритмическом языке, блок-схемами.
	Правила записи алгоритма
	Записывать алгоритмы и строить блок-схемы
	
	Сам раб
	Составить алгоритм и блок-схему.

	
	23

1ч
	
	Разветвляющие  алгоритмы.

Построение блок-схем.
	Неполное и полное ветвление.
	Правила записи алгоритма и построение блок-схем.
	Записывать алгоритмы и строить блок-схемы
	
	
	Составить алгоритм и блок-схему.

	
	24

1ч
	
	Разветвляющие  алгоритмы.

Построение блок-схем
	Использование сложных ветвлений в решении задач.
	Правила записи алгоритма и построение блок-схем.
	Записывать алгоритмы и строить блок-схемы
	
	Сам раб
	Составить алгоритм и блок-схему.

	
	25

1ч


	
	Циклические  алгоритмы.

Построение блок-схем.
	Использование циклов в решении задач.
	Правила записи алгоритма и построение блок-схем.
	Записывать алгоритмы и строить блок-схемы
	
	
	Составить алгоритм и блок-схему. Подготовка к контр.раб

	
	26

1ч
	Контрольная работа №3 «Основы алгоритмизации»
	
	
	

	
	27

1ч
	
	Этапы решения задач на ЭВМ.
	Постановка задачи, математическая модель, алгоритм программы, анализ результатов. Метод пошаговой детализации.
	-название и содержание основных этапов решения задач
	-строить простую математическую модель для данной задачи
	
	
	Основные понятия.



	Начало программирования
	28

1ч
	
	Знакомство с языком программирования Pascal.
	Понятие программы. Структура программы. Окно системы Pascal. Главное меню. Режимы работы: графический и текстовый
	-назначение языка программирования
	-загружать систему программирования Pascal
	Язык  программирования  Pascal
	Сам раб
	Основные понятия

	
	29

1ч
	
	Структура программы. Типы данных
	Структура программы.

Составление программы на языке Паскаль. Типы данных.
	Назначение структуры программы. Типы данных
	Составлять программы используя структуру.
	
	Сам раб
	Составить алгоритм и блок-схему.

	
	30

1ч
	
	Операторы ввода-вывода в Pascal.

Решение задач. Линейные алгоритмы.
	Операторы ввода и вывода. 

Типы данных. 
	-приемы использования операторов

-правила записи алгоритма на языке программирования.
	-производить операции с файлами в системе Pascal
-составлять программы

-запускать программу на выполнение

	
	
	Составить алгоритм, блок-схему, программу.

	
	31

1ч
	
	Решение задач. Линейные и разветвляющие типы алгоритмы.
	Составление программ с использованием линейных и разветвляющихся алгоритмов.
	Правила составления программ
	производить операции с файлами в системе Pascal
-составлять программы

-запускать программу на выполнение

	
	Сам раб
	Составить алгоритм, блок-схему, программу.

	
	32

1ч
	
	Решение задач. Разветвляющие и циклические типы алгоритмы.
	Составление программ с использованием  разветвляющихся  и циклических алгоритмов.
	Правила составления программ
	производить операции с файлами -составлять программы

-запускать программу на выполнение
	
	Сам раб
	Составить алгоритм, блок-схему, программу. Подготовка к контр.раб.

	
	33
1ч
	Контрольная работа №4  «Начало программирования »
	
	
	

	
	34
1ч
	
	Обобщающее повторение.
	Составление программ

Итоговое повторение.
	Правила составления программ
	
	
	
	


Используемая литература: 
1. Учебник «Информатика 8» Н. Ермеков, Ж. Караев, Н. Стифутин, Алматы «Жазушы» 2004
2. Учебник «Информатика 9» Н. Ермеков, Ж. Караев, В. Криворучко, Алматы «Жазушы» 2007
3. Тур С.Н., Бокучаева Т.П. Методическое пособие для учителей «Первые шаги в мире информатики» 5 -6 классов
4. Информатика в школе Журналы №1, 2, 3, 5,6 2009 - 2012 г.

5. Газеты «Информатика» приложение к газете «Первое сентября» 2009-2012 г.
6. Б. Бурибаев, Б. Накысбеков, Г. Мадьярова . Основы информатики и вычислительной техники.  9 класс. Алматы. «Мектеп» 2005 г.

7.  Информатика 5- 7 классы. Сидорова С.В. Волгоград,2009 г.

8. Информатика и образование. Журналы 2008 - 2012 год
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